
The Design Challenge 2016

主催：主催：主催：主催：
失敗学会、ゲームと失敗学失敗学会、ゲームと失敗学失敗学会、ゲームと失敗学失敗学会、ゲームと失敗学分科会分科会分科会分科会

課題：課題：課題：課題：
グループで設計課題を見つけ、グループで設計課題を見つけ、グループで設計課題を見つけ、グループで設計課題を見つけ、
解を定義する解を定義する解を定義する解を定義する

参加者: 
九州工業大学、
上智大学、
東京大学、
失敗学会有志

その他参加希望者は、admin@shippai.org  まで、参加方法についてお問い合わせ下さい。

コンテストはコンテストはコンテストはコンテストは
2016201620162016年年年年12121212月月月月17171717日日日日

失敗学会年次大会失敗学会年次大会失敗学会年次大会失敗学会年次大会

課題と設計解の課題と設計解の課題と設計解の課題と設計解の
展示ポスターへの展示ポスターへの展示ポスターへの展示ポスターへの

大会参加者の大会参加者の大会参加者の大会参加者の
投票により、勝者を決します投票により、勝者を決します投票により、勝者を決します投票により、勝者を決します


